INSTRUKCJA

NAWLEKAJ NIE CZEKAJ

Gradla 2 + 3 graczy
wiek: od 3 lat

ZAWARTOSC PUDELKA:

1. Kule - 18 szt.

2. Karty - 55 szt.
3. Linki - 3 szt.

4. Klepsydra

5. Zetony - 80 szt.
6. Instrukcja gry

Po rozpakowaniu nalezy sprawdzic¢ zawartosc z listq zawartosci pudetka umieszczonq
powyzej lub na tylnej stronie pudetka. W razie niezgodnosci prosimy o kontakt.
e-mail: alexander@alexander.com.pl

Zasady bezpiecznego uzytkowania:

Ostrzezenia:

Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat.

Zestaw zawiera mate elementy - niebezpieczenstwo zakrztuszenia.
Prosimy zachowac opakowanie ze wzgledu na podane informacje.
Konieczno$¢ nadzoru przy zabawie osoby dorostej.

Klepsydre nalezy uzywac ze szczegdlng ostroznoscia.

Opakowanie nie jest czescig zabawki.
Stan zabawki nalezy regularnie kontrolowac.



+Nawlekaj nie czekaj” - gra dla dzieci mfodszych, starszych i dorostych. W trakcie gry
odkryj karte. Wpatrujqc sie w niq przez kilka sekund, staraj sie zapamieta¢ kolejnos¢
koloréw. Na sygnat nawlekaj na linke jak najszybciej kolorowe kule zgodnie z uktadem
odczytanym z karty. Gra jest znakomitym treningiem zrecznosci i Swietnym cwiczeniem
pamieci. Mozna w niej dostosowac poziom trudnosci do mozliwosci graczy. Sprawdz
swojq pamiec i zrecznosc.

| wariant gry

Przygotowanie do gry:

Karty nalezy potasowac i potozy¢ w stosie na stole - tytem do gory. Kazdy gracz
otrzymuje po 1 lince. Kule uktadamy na stole (moga zosta¢ w pudetku ale tatwo
dostepne dla graczy). Klepsydre nalezy postawi¢ obok talii kart.

Przebieg gry:

Gre rozpoczyna najmfodszy uczestnik. Odkrywa pierwsza z wierzchu karte ze
stosu kart i kfadzie jg na stole, tak by wszyscy mogli ja widzie¢. Po kilku
sekundach gracz odwraca (zakrywa) karte i uruchamia klepsydre. Teraz wszyscy
uczestnicy gry staraja sie jak najszybciej nawlec kulki na swoja linke w kolorach
i w kolejnosci zgodnej z uktadem widzianym na karcie. Po przesypaniu sie
piasku w klepsydrze (mozna ustali¢ wiecej niz jeden obrét klepsydry) gracze
odwracaja zakryta karte i poréwnuja uktad nawleczonych przez siebie kulek z
uktadem widocznym na karcie. Za kazda kule nawleczong we wihasciwym
kolorze i we witasciwej kolejnosci gracze otrzymuja 1 zeton.

Koniec gry i zwyciestwo:

Gra konczy sie gdy zabraknie zetonéw (lub do momentu zdobycia okre$lonej
ilosci zetondéw ustalonej przed rozpoczeciem gry). Kiedy to nastapi kazdy liczy
zdobyte przez siebie Zetony, a zwyciezca zostaje ten, kto ma ich najwiecej. W
przypadku remisu (dwoch zwyciezcédw) nastepuje dogrywka tylko miedzy
tymi dwoma graczami. Dogrywka trwa do momentu wytonienia zwyciezcy.



Inne warianty gry:

Mozna regulowa¢ poziom trudnosci gry. Jest to szczegdlnie wskazane dla
najmtodszych graczy.

Jesli uczestnicy gry chca zagraé¢ na poziomie najtatwiejszym, to przed jej
rozpoczeciem nalezy wybra¢ z talii karty tylko z dwiema kulkami (fioletowy
rewers). Jezeli chca podwyzszy¢ stopien trudnosci, to dodajag karty z trzema
kulkami itd. Jedli gracze chca gra¢ tylko na najtrudniejszym poziomie, to
wybieraja z talii tylko karty z sze$cioma kulkami.

Mozna rozegra¢ réwniez wariant gry, w ktérym kazdy gracz (po kolei) nawleka
kule indywidualnie wedtug wyciagnietej przez siebie karty. Po przesypaniu sie
piasku w klepsydrze otrzymuje zetony za wtasciwie utozone kule, nastepnym
w kolejce jest gracz z lewej strony konczacego swoja kolejke. W tym wariancie
gra sie tylko jedenastoma kartami o tej samej liczbie kul.




Przechowywanie:

Czyszczenie i konserwacja:

Kulki mozna my¢ w cieptej wodzie z mydtem. Nie nalezy uzywac do czyszcze-
nia jakichkolwiek rozpuszczalnikéw chemicznych.

Przechowywanie:

Produkt nalezy przechowywac¢ w suchym pomieszczeniu, z dala od zrodet
ciepta oraz w oryginalnym opakowaniu.

Utylizacja:

Po zakonczeniu uzytkowania usuwac zabawke

w sposdb bezpieczny i z dbatoscia o Srodowisko

Deklaracja WE:

Produkt zostat oznaczony symbolem CE poniewaz jest zgodny z dyrektywa

bezpieczenstwa zabawek. C €
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Symbol 0-3 oznacza,
Ze zabawka jest
nieodpowiednia dla
dzieci w wieku
ponizej 3 lat.



